Пояснительная записка.
Дидактическая игра «Мой родной край» разработана для детей 5-7 лет.
Цель: 
Воспитание патриотических чувств у детей старшего дошкольного возраста, формирование нравственных ценностей.
Задачи:
Развивать интерес к истории и культуре родного края, достопримечательностям, воспитывать привязанность и любовь к родному краю.
Осуществлять ознакомление дошкольников с культурным, историческим своеобразием родного края.
Формировать бережное отношение к родному краю, его достопримечательностям.
Воспитывать чувство гордости за родной край.
Развивать зрительную память, скорость и реакцию.
Описание игры.
Игра «Мой родной край», состоит из карточек с парными изображениями,всего 21 пара (42 карточки). Все парные картинки пронумерованы. По мере освоения игры, добавляться новые парные карточки; три карты (г.Владивосток, г.Уссурийск, с.Покровка). Игра имеет несколько вариантов использования.
Описание карточек.
1. г. Владивосток (Приморский край): «Русский мост», «Собор Покрова Пресвятой Богородицы», «Золотой мост», «Ворошиловская батарея – защита восточных морских рубежей», «Музей истории Дальнего Востока им. В.К. Арсеньева», «Музей « Подводная лодка» С – 56», «Остров Русский», «Маяк Токаревского», «Гора Известковая», «Горная гряда Сихотэ – Алинь», «Санаторий Шмаковский». 
2.г. Уссурийск: «Озеро Лотосов», «Памятник борцам за Советскую власть», «Памятник «Вечный огонь»», «Историко – краеведческий музей», «Чжурчжэньская черепаха».
3. с. Покровка: «Районный дом культуры», «Покровская церковь», «Военная техника», «Сквер», «Покровский парк».
Правила игры:
1.Вариант.
Воспитатель делит карточки на две части (от 1 до 21), остальные раскладывает на столе вверх картинками. Педагог показывает детям картинку, ребенок который правильно называет достопримечательность забирает пару картинок. Победителем становится тот, кто соберет большее количество парных карточек за игру.
2.Вариант.
Карточки раскладываются в хаотичном порядке вниз изображением. Игроки по очереди переворачивают карточки картинками вверх. Если парные картинки открыты, все игроки имеют возможность забрать их себе. Победителем игры нужно первыми накрыть карточки ладошками. Победителем игры становится игрок, набравший наибольшее количество карточек.
3.Вариант.
Необходимо разложить карточки на столе картинками вниз. С помощью считалки выбирается первый игрок, дальше ход игры переходит по часовой стрелке. Игроки по очереди переворачивают по две карточки картинками вверх, чтобы играющие видели изображение картинок. Если картинки на карточках одинаковые игрок забирает их себе, ребенок может продолжать игру до тех пор , пока он находит парные картинки. Если картинки на карточках не совпадают, игрок кладет карточки на место картинками вниз и ход игры переходит к следующему игроку. Выигрывает тот игрок, который к концу игры наберет больше парных картинок.
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