Пояснительная записка
     Название работы: Дидактические игры с использованием макета «Мой родной Приморский край».
     Цель: Ознакомление детей старшего дошкольного возраста с Приморским краем, символами Приморья, достопримечательностями. 
     Задачи: 
-Обобщать и закреплять знания детей о Приморском крае, об основных его достопримечательностях;
- Познакомить детей с природными объектами, животными Приморского края; 
-Закреплять знания детей о правилах дорожного движения;
- Развивать у детей представления о Приморском крае, учить выделять характерные признаки;
- Развивать интерес, любознательность и познавательную мотивацию по отношению к окружающему 	миру;
 - Формировать чувство близости к природе и сопереживание ко всему живому.
     
Варианты дидактических игр с использованием макета :
1. «Назови достопримечательность». 
     Цель: Закрепление знаний о достопримечательностях Приморского края, фактах о них.
    Материал: макет приморья, игральные кубики, фишки, презентация.
          Игровые действия. Ребята рассматривают макет Приморского края, происходит беседа по каждой достопримечательности (в каком городе, селе находится, как называется, краткие факты), показывается подробная презентация про каждый из объектов. Затем ребята по очереди бросают кубик, какое число выпадает, ту достопримечательность и называют, рассказывают о ней (на макете все отмечено цифрами), если ответ верный- ставят фишку своего цвета. В конце игры определяется победитель. 
1. «Вопросы и ответы».
     Цель: закрепить знания о ПДД, дорожных знаках, социально-значимых объектах, поведения на улице; развивать мышление, память, сообразительность, речь. 
     Материал: макет Приморского края, презентация, дорожные знаки, светофор.
     Игровые действия.  В Данной игре необходимо разделить детей на 2 команды.  На основе макета выделяем определенный город (село) и рассматриваем его подробнее (на этом этапе используем красочную презентацию): изучаем улицы, вспоминаем правила ПДД и тд. 
     Вопросы для игры: из каких частей состоит улица; назовите улицы города Уссурийск; Назовите свой домашний адрес; где можно переходить дорогу; назови сигналы светофора; назови виды 	транспорта и	 т.д.
     В этой игре есть два капитана. Ребята обсуждают, кто быстрее поднимет руку и даст правильны ответ – получает балл- значок. В конце игры анализируем все вопросы, выявляем команду победителей. 
1. «Законы городов, сел».
        Цель: совершенствовать знания о правилах поведения на улицах, развивать внимание, умение 	решать 	проблемные 	ситуации.
       Материал: макет Приморского края, фигурки людей, дорожные знаки, светофор, машинки, 	животные.
      Игровые действия. Игра имеет множество вариантов. Вот некоторые из них: знакомство с краем, его достопримечательностями, жителями; необходимо помочь жителям села Галенки выбрать правильны маршрут и добраться как можно скорее до Аэропорта и т.д. Дети должны проложить правильный маршрут, комментируя свои действия. При необходимости воспитатель вносит коррективы, создает проблемные ситуации, чтобы стимулировать детей к рассуждениям, к выходу из непростых ситуация. 
1. «Квест по Приморскому макету».
     Цель: развивать внимательность, умение выдавать нестандартные решения.
     Материал: макет Приморского края, заготовки для художественной деятельности, «записки» с заданиями. 
[bookmark: _GoBack]     Игровые действия. Ребятам предлагается пройти по Приморскому маршруту, при этом выполняя различные задания. Подсказки с заданиями прячется по всей группе. Они включают в себя все составляющие: художественную, умственную, физическую (мы рисовали Уссурийского тигра, выполняли физ. минутку «Самолеты в Артеме», придумывали сказку про своё село).

